
Toutes les parties commencent simultanément au signal sonore. 
Une partie oppose des équipes de 2 joueurs. 
Chaque joueur lance 3 bidons dans chaque jeu.
Chaque équipe dispose de 6 bidons de couleurs remplis d’eau.
Les règles de jeu sont les mêmes qu’à la pétanque.
Après tirage au sort, la première équipe lance le « puck ». Celui-ci doit franchir
au moins la largeur de la surface de jeu pour être valide.

L’équipe qui a lancé le « puck » joue le premier bidon.
Puis l’équipe concurrente joue son premier bidon.
L’équipe dont le bidon est le plus éloigné du « puck » rejoue et ainsi de suite.
L’équipe dont le bidon est le plus près du « puck » ne rejoue pas. Elle « tient le
point ». Elle rejouera si l’équipe adverse n’a plus de bidon.

Pour jouer le bidon, un pied du lanceur doit impérativement rester sur la
« base ». Il s’agit d’un tapis posé sur la glace. Le bidon doit glisser et ne doit
pas être lancé.

A la fin de chaque jeu, le nombre de bidons de la même équipe qui est le plus
près du « puck » détermine le score.
La partie se termine dès qu’une équipe a atteint 11 points. 
Si à l’issue de 12 minutes, la partie n’est pas terminée. Le jeu s’arrête et les points
sont comptabilisés.
L’équipe ayant le plus de points est déclarée vainqueur. 

Un jeu est considéré comme nul si le « puck » est poussé en dehors de la zone de
jeu (bordure de la patinoire, sur une autre zone de jeu).
Un bidon qui touche l’extrémité de la patinoire ou qui empiète sur une autre
zone de jeu est considéré comme nul.
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